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Pouziti

Vyhody:

Snizeni rezie pi1 manipulaci s daty
Preneseni ¢asti rezie na klienta (uvolnéni serveru)
Zprehlednéni struktury stranek (menu apod.)

VylepSeni uzivatelského rozhrani

Nevyhody:

Zvysené pozadavky na funkénost klienta (musi umeét JS)
Nekompatibilita riznych klientt (zalezi na cili feSeni)
Zatizeni klienta (v€tSinou vsak nepatrné)

MozZnost zneuziti (zneuzit 1ze ale téméer cokoliv)



Jak vytvaret a ménit HTML dokument?

1. Staticky, tj. pf1 navrhu

2. Dynamicky
a) na stran¢ serveru (PHP, ASP, ...)
b) na stran¢ klienta (DHTML)



DHTML

DHTML

Pomoci HTML definujeme strukturu a vlastnosti
dokumentu, které klient zobrazi uzivatel..

Skript (interpretovany jazyk) je vykonavan klientem a pies
rozhrani DOM (Document Object Model) dokument méni a
reaguje na pokyny uzivatele.

Skriptem muze byt JScript, JavaScript, VBScript, ...




JScript, JavaScript, ECMAScript

Jazyk (JavaScript) byl vymysSlen ve firmée Netscape a
implementovan v prohlizeCich Navigator od verze 2.

Pievzal ho Microsoft a implementoval ho jako
JScript v Internet Exploreru od verze 3.0.

Poté byl standardizovan jako ECMAScript.

Nyni je standardem ECMAScript level 3 a stale se
vylepsuje.

Tento standard je zahrnut v JavaScriptu 1.3
1 v JScriptu 5.5.



Proménné a datové typy

/* Deklarace promennych */

var i, = 5,I = 1; //i1i je nyni neinicializovana, tJj. Jje undefined
var k = null; //k je inicializovana, ale nema hodnotu (null)
var s = 'Cena: ' + 1285.50 + 3 + ' Kc';

var types = "Typ i je "+typeof(i)+", typ s je "+typeof(s)+".";
var ¢ = true || false;

d = 10; //implicitni deklarace

Primitivni typy: boolean, number, string, undefined, null
SloZené typy: object, array, ...

Loosly-typed language (automatické pretypovani, nedefinovani typu, ...)



Funkce

/* Deklarujeme funkci se tremi parametry */

function f (a,b, c)

{ var 1 = 10; //deklarujeme lokalni promennou
sum = a+tb+c; //implicitni globdlni deklarace
return i+sum; //navratova hodnota

£f(5,5,typecf (f)); //Zavolame f, treti parametr je "function"
function call_function (g)

{ return g (10);
}

call function (function (a) {return a+l;});



Objekty

Objekt je seznam pojmenovanych vlastnosti (properties).
Property muze byt

a) hodnota primitivniho typu

b) objekt

c¢) funkce (metoda)
Objekt se chova jako asociativni pole obsahujici dvojice (ndazev, hodnota).
Lze proto dynamicky pridavat nové property a metody.
Prototypova dédiCnost

—pomoci property prototype, kterda ukazuje na predka

— vytvori se ,,prototyp* objektu, ktery vidi vSichni potomci



Vestavéné objekty (intrinsic/built-in objects)

Object
Boolean
Number
Date
Array
String
Function
RegExp
Global
Math

a dalsi ...

predchiidce vSech objektu, zakladni vlastnosti objekti
obaleni trivialniho typu boolean

obaleni trivialniho typu number

uchovavani, formatovani a priace s datem a asem
asociativni €1 indexované pole

fetézec

funkce (obsahuje metody pro praci s argumenty)
regularni vyrazy, pattern matching

zpristupnuje globdlni konstanty, metody a objekty

matematické konstanty a funkce



Host objects
— objekty pridané hostujici aplikaci (napr. objekty DOM)
— Jjsou zarazeny jako property objektu Global

— budou zminény déle, v ¢asti vénované DOM

User-defined objects

— Ize definovat vlastni objekty

— Ize také pridat nové vlastnosti a metody k exisujicim objektiim



Priklad

var A = new Array (function(a) {return a+l;});
var B = new Array (Math.sin (Math.PI/4),"X",new Date (2002,12,2));

A.push("2"); //ptidédme na konec A prvek "Zz"

A[2] = B[1l]1; //pfidadme na konec prvek B[1l] (tj. "X")

var s = "Toto je retézec.".replace(/o/g,"0O"); //Regularni vyraz
var C = [3,2,4,1].sort(); //Vytvori pole a usporada Jje

var Assoc = {"hello":5,"bye":6}; //Vytvori asociativni pole

Assoc.hello = Assoc["hello"] + 1;

Objekty vyvarime pomoci operatoru new, kterym volame
konstruktor objektu (napt. Array), coz je funkce, ktera inicializuje
objekt.

Nekteré objekty 1ze vytvaret 1 specialnimi konstrukcemi (napft.
Array pomoci [] ¢i {}, String """, RegExp / /, Function
function(){ } apod.)



Ridici struktury

/* podminky */

if (a>0) {} else {}

switch (a)

{ case 1:/* kod */;break;
default /* kod */

}

/* cykly */

for (var g=0;9g<50;g++) {}

for (p in some_array_or_object) {} //toto v C neni
do {} while (true)

while (i'!'=1) {}

/* vyjimky */
try {} catch (error_object) {}

/* with */
with (objekt) {} //toto v C neni



DOM

- struktura objektl reprezentujici stranku, prohlizec, ...
- z JScriptu technicky dosazitelna pomoci objektu Global

- doporuc¢enim W3C je HTML 4.0 a DOM level 2

- dale se budeme zabyvat DOM v Internet Exploreru

Co je pristupné JScriptu pres DOM?
- vSechny HTML tagy (reprezentovany jako objekty)

- jJejich atributy vCetn€ CSS (vlastnosti t€chto objektu)
- moznost reakce na udalosti vyvolané uzivatelem

- vlastnosti klienta (prohlizece)



Hierarchie objektu (top-level)
window okno exploreru nebo frame
— document  dokument HTML
— event uchovava informace o udalostech
— history pole naposledy navStivenych dokumentu
— navigator  informace o prohlizeci

— screen vlastnosti o obrazovky (rozliseni, ...)

— status stavova radka

Nejvyse v hierarchii stoji objekt window. Pro zkraceni zapist se
v teCkové notaci nemusi psat. Napi. window.event odpovida event.



Hierarchie objektu (dalsi urovné

Objekt document jiz reprezentuje vlastni dokument popsany HTML
vCetné vloZenych skriptt, styli, atd. Cela hierarchie tvori strom tagu
tak, jak jsou vnorovany do sebe pomoci HTML.

K tagim se pristupuje pomoci kolekci.
Kolekce se chova jako pole obsahujici reference na vybrané tagy.
K tagim v kolekci mizeme vzdy pristupovat pomoci indexu:

kolekce[i] //kolekce jako pole (tag: i-ta polozka)
kolekce (i) //kolekce jako funkce vracejici i-ty tag

Je-11 tag pojmenovan (tj. ma-li nastaven atribut id nebo name),
1ze misto indexu pouzit toto yméno. Z vlastnosti asociativnich
poli plyne moznost pouziti zapisu:

kolekce.id_objektu; //ekvivalentni s kolekce[id_ objektu]



Preddefinované kolekce

objekt document:
all vSechny tagy v dokumentu
images obrazky (tagy IMQG)
forms formulare (tagy FORM)
a dalsi ...

kazdy objekt reprezentujici tag:
all vSechny vnofené tagy
children vnorené tagy na prvni urovni vnoreni

Navic ma kazda kolekce tagti metodu tags, ktera vraci kolekci
tagt daného druhu.

document.all.tags ("H1"); //vracili kolekci nadpisu
document.all.tags ("IMAGE"); //odpovida kolekci images



A to je vSe z této prednasky.



Dalsi informace

JScript msdn.microsoft.com
/library/en-us/scriptS6/html/jsS6jsirfJScriptLanguageReference.asp

JavaScript developer.netscape.com
/docs/manuals/js/core/jsref/index.htm

ECMAScript ftp://ftp.ecma.ch/ecma-st/Ecma-262.pdf

IE DOM msdn.microsoft.com

/workshop/author/dhtml/reference/dhtml_reference_entry.asp

W3C DOM www.w3.org/DOM/DOMTR



